Urheber- und Persénlichkeitsrecht bei der
Erstellung von interaktiven Lehr-Lern-Materialien
am Beispiel des Schulmedienportals

Jan Rooschiiz, 10:15-16:00 Uhr, Raum 6

lio.de

Einladung zum
In der prakfisch ausgelegten Fort-
bildung lemen Sie die Grundla-
gen des Urheber und Person-

lichkeitsrechts sowie die Creative
Commons Lizenzen kennen. Die Creative Commons Lizen-

zen ermoglichen es, ganz legal Materialen aus dem In-

fernet zu nutzen und diese als eigene Medienprodukte zu
verarbeiten.

© Pixabay

8. Medienkompetenziag

© Tim Reckman® / pe

Im Schulmedienportal des Kreismedienzentrums wird das
neu erworbene Wissen gleich prakfisch umgesetzt: Sie
werden die Erstellung von kleinen muliimedialen und inter-

Anmeldung:
Um verbindliche Anmeldung ®
okhvenALehr—Lem:/\/\gTende“n, den sogenannten HSF’ Ubgn. wird bis zum 12.07.2024 gebeten.
H5P bietet unzahlige Maglichkeiten, Inhalte multimedial . . \a%\
und interaktiv aufzubereiten, z. B. bei einem Quiz, einem Alle \/GFOHSTO“UHQGH sind kostenfrei —_-*ﬁ@
Memory-Spiel, einem interaktiven Video und vielem mehr. und anerkannte Fortbildungen

vom Ministerium fur Bildung,

Jugend und Sport!
So gelangen Sie zu uns:

© Canva
Kontakt:
Aus Alt Ruppin kommend, biegen Sie bitte Kreismedienzentrum OstprignitzRuppin
rechts an der Ampelkreuzung ab. Maxine Scharlibbe
Aus Neuruppin kommend, biegen Sie bitte

links an der Ampelkreuzung ab.

Alt Ruppiner Allee 39

Bitte gmartphone Odef ‘uh\}%(:\ ‘:1\\\!?%\\‘:3\8“1
Haus D, Etage 1, Raum 153 o et GV
16816 Neuruppin
Telefon: 0 3391-769136
E-Mail: medienzentrum@opr.de
Internet: www.medienzentrum-opr.de

Donnerstag, 29.08.2024
09:00-16:30 Uhr

Kreismedienzentrum
Wir danken den Férderern und Unterstiitzern:

Ostprignitz-Ruppin
Alt Ruppiner Allee 39, Haus D
e ersenum OspigizRuppi

Gesamtherstellung: www.typowerk.net

16816 Neuruppin




Einstiegsvortrag: Herausforderungen der
digitalen Bildung
Michcel Lange, 09:00—-09:45 Uhr, Aula

Michael lange, Medien-
padagoge und  Projekr
leiter  beim  Landesfach-
verband  Medienbildung
Brandenburg e. V., stimmt
Sie mit seinem Einstiegs:
vorfrag: - Herausforderun-
gen der digitalen Bildung
in den Tag ein.

Die akiuellen Herausforderungen umfassen eine Vielzahl
von Aspekfen, die von der Integration neuer Technologien,
wie z. B. KI-Systeme, bis hin zu Sicherheit und Datenschutz
reichen. In der digitalen Kommunikation spielen Aspek-
fe wie Netiquette und der sichere Umgang mit personli-
chen Informationen eine grofe Rolle. Schulen brauchen ei-
ne addquate Ausstattung und entsprechende Fortbildungs-
maoglichkeiten, um von der Vielzahl verfigbarer Tools und
Plattformen nicht tberwdaltigt zu werden.

© Midjourney

My Message - Projekttag zu digitaler
Kommunikation fir die 4.-6. Klasse
Michael Lange, 10:15-16:30 Uhr, Raum 1

Dieser Workshop richtet sich an
lehrkréfte, die ihre Schiler*innen
fir einen verantwortungsbewuss-
fen Umgang mit der digitalen Welt
sensibilisieren mochten. Es werden
posiive und negative Aspekte der
zunehmenden Vemetzung themati-
© Freepik.com siert. Der Workshop sefzt auf eine
praxisnahe Anwendung in einem si-
mulierten sozialen Netzwerk. Sie haben die Gelegenheit,
die grundlegenden Funkfionen sozialer Medien zu erkun-
den. Dabei spielen die Simulation von Hackerangriffen
sowie Datendiebstahl eine wichtige Rolle.

Medienbildung in der Kita
Jenny F. Schneider, 10:15-16:00 Uhr, Raum 3

Digitale  Medien  sind
bereits in der Kita ein
relevantes Thema. In der
Fortbildung erhalten Sie
Informationen zum Me-
diennutzungsverhalten
von KitaKindern und zur
frihkindlichen  Medien-
bildung. Es wird prak-
© Freepik.com fisch gezeigt, wie frih-
kindliche Medienbildung aussieht und wie Sie diese in
den Kita-Alllag integrieren konnen. Werden Sie selbst
aktiv und probieren Tools sowie Apps aus.

EinfGhrung in Kl-gestitzte Tools:
Technologische Grundlagen und
schulischer Einsatz

Eduhu, 10:15-16:30 Uhr, Raum 2

Der inferaktive Workshop
biefet eine  ausfihrliche
EinfGhrung in die technolo-
gischen Grundlagen von
Kl-gestitzten Tools, wie
z. B. ChatGPT und be-
leuchtet deren schulische
Auswirkung.

Ein wichtiger Bestandteil des VWorkshops ist die kritische
Auseinandersetzung mit den Potenzialen und Schwa-
chen von KITools. Neben der Bedeutung einer schulei-
genen Richtlinie fir den Umgang mit der Kl-Technologie
werden lhnen praktische Elemente wie eine KI\Verkstaft
vorgestellt. Testen Sie KlTools, um lhre Unterrichtspraxis
zu verbesser.

© Pixabay

Ausflug in digitale Welten —
selbstbestimmter Umgang mit Medien

Robert Koegler, 10:15-16:30 Uhr, Raum 4

Im praxisorientierten Work-
shop prasentiert lhnen Me-
diendozent Robert Koeg-
ler Werkzeuge, um lhren
Unterricht  interaktiver ~ zu
© Robert Koegler gesfalten und die Medien-
kompetenz lhrer Schiler*innen zu férdem.
Sie erhalten eine Einfihrung in das Konzept des Edu-
Breakouts — die digitale interakfive Variante des Lemfor-
mats und dessen Einsatzmoglichkeiten. Praktische Bei-
spiele fur interaktive Aufgaben und Ratsel sowie die Er-
stellung und Nutzung von QR-Codes als Werkzeug
werden fir den Unterricht vorgestellt. Erkunden Sie virtuelle
Réume und 360 Grad-Bilder als Erweiterung des Klas-

senzimmers.

Einfihrung in den 3D-Druck!
TinkerToys, 10:15-15:00 Uhr, Raum 5

Entdecken Sie im Work-
shop die faszinierende
Welt des 3D-Drucks.
TinkerToys  prasentieren
lhnen nicht nur die Grund-
lagen der Software, son-
dem geben auch einen
umfassenden Einblick in mégliche Einsatzszenarien im Un-
ferricht. Entdecken Sie praxisnahe Beispiele und erfahren
Sie, wie Sie den 3D-Druck als lebendiges Lehrmittel in ver
schiedenen F&chemn einsetzen kénnen.

Nach Abschluss des VWorkshops haben Sie die Méglich-
keit, den 3D-Drucker fir lhre eigenen Projekte im Medien-
zentrum auszuleihen. Nutzen Sie die erworbenen Fahig-
keiten, um spannende und praxisnahe Akfivitciten in lhren
Unterricht einzubinden.

© TinkerToys



