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Schulmedienportal

Die digitale Zweigstelle des Medienzentrums
Ostprignitz-Ruppin bietet Ihnen fir Unterricht und
Bildung zahlreiche Filme und didaktische Medien:

* kostenlos downloaden oder streamen
* einfach, schnell, jederzeit und rechtssicher

www.schulmedienportal-opr.de

Anmeldung:

Das Medienzentrum richtet einen personenbezogenen Zugang
ein. Ihre Daten werden ausschlieBlich zum Zweck der Anmel-
dung verwendet und gemdB den Datenschutzbestimmungen
elektronisch gespeichert.

Name:

Vorname:

E-Mail:

Einrichtung:

Anschrift:

Datum/Unterschrift:

Programm

»Talk” digita- Urheber- u. Urheber- u. Medienzen-
ler Unterricht Personlich- Personlich- trum OPR
keitsrechte so- keitsrechte so- — Wir stellen
wie kollabora-  wie kollabora-  uns vor!
tive Werkzeuge tive Werkzeuge
08.00- und Apps fiir  und Apps fiir

09.45 Uhr  Tobias Raue — qon yyntorricht  den Unterricht
Laurine Baals

Sarah Welling  Jan Rooschiiz Julian Kulasza Wenke Zeibe
Haus: D Haus: B Haus: B Haus: D

Raum: 206 Raum: Be60  Raum: 260 Raum: 153
09.45-10.00 Uhr Pause

Erklarfilme LEGO®

im Education:

Unterricht LEGO Spike

produzieren Prime
10.00- .
11.45 Uhr Dr. Sergej

Stoetzer,

Tobias Raue Wolfgang Lex

Haus: D Haus: B

Raum: 113 Raum: 162
11.45-12.15 Uhr Pause

Webseite mit  Urheber- u. Urheber- u. LEGO®

Adobe Spark Personlich- Personlich- Education:

keitsrechte so-  keitsrechte so- WeDo 2.0
wie kollabora-  wie kollabora-
tive Werkzeuge tive Werkzeuge
12.15- und Apps fiir  und Apps fiir

erstellen

14.00 Uhr den Unterricht  den Unterricht Dr. Sergej
Stoetzer,
Tobias Raue  Jan Rooschiiz Julian Kulasza Wolfgang Lex
Haus: D Haus: B Haus: B Haus: B
Raum: 252 Raum:Be 57 Raum:; 258 Raum: 111
14.00-14.15 Uhr Pause
Medienzen- Program-
trum OPR mieren ohne
—Wir stellen Computer
uns vor!
14.15- .
16.00 Uhr Dr. Sergej
Stoetzer,
Wenke Zeibe Wolfgang Lex
Haus: D Haus: B
Raum: 153 Raum: 164

Programm

Praktische Praktische
Anwendung  Anwendung
von SMART  mit dem
Notebook™: interaktiven

Basiskurs Whiteboard:
10.30- Basiskurs
12.15 Uhr
Epson-
Renate Funk  Mitarbeiter
Haus: B Haus: B
Raum: 209 Raum: Be 06
12.15-12.45 Uhr Pause
Onilo.de als Kinder-und Praktische Praktische
ideale Lern- Jugendme-  Anwendung Anwendung
plattform dienschutz  von SMART  mit dem
Notebook™: interaktiven
Aufbaukurs  Whiteboard:
12.45- Aufbaukurs
14.30 Uhr
Epson-
Sonke MiBfeld Klaus Hinze ~ Renate Funk  Mitarbeiter
Haus: D Haus: D Haus: B Haus: B
Raum: 109 Raum: 208 Raum: 209 Raum: 250
14.30-14.45 Uhr Pause
Onilo.de als  Kinder- und
ideale Lern-  Jugendme-
plattform dienschutz
14.45-
16.00 Uhr

Sonke MiBfeld Klaus Hinze

Haus: D Haus: D
Raum: 153 A Raum: 204

Allgemeines

Bitte informieren Sie sich regelméBig auf unserer Web-
seite Uber mdgliche Programmanderungen und aktuelle
HygienemaBnahmen zur Einddmmung der Corona-Pan-
demie. Am Anfang jeder Fortbildung werden wir Sie Uber
die einzuhaltenden Regeln einweisen.

Eine Mund-Nasen-Bedeckung ist nicht erforderlich. Je-
doch kdnnen Sie diese freiwillig mitbringen, da das Kreis-
medienzentrum keine Mundschutzmasken zur Verfiigung
stellt.

Die Fortbildungen
finden in den Hausern B und D statt.

Sollte es Anderungen zur Raumplanung

geben, werden Sie iiber eine Hinweista-
fel am Veranstaltungstag informiert.
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Das Kreismedienzentrum
Ostprignitz-Ruppin

ladt ein zur .
praktischen Medienarbeit
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Donnerstag, 6. August 2020
08.00 - 16.00 Uhr

Kreismedienzentrum Ostprignitz-Ruppin
Alt Ruppiner Allee 39 - Haus B und D
16816 Neuruppin




Programm

Programmieren ohne Computer

Programmieren Sie mit Robotik in Kindergarten und Vorschule ab 4
Jahren mit dem Lernkonzept Makeblock mTiny Genius. In dieser Fort-
bildung lernen Sie mit kleinen Robotern die Grundziige von Program-
mierung, Mathematik und Sachkunde kennen. Mit diesem Wissen
kénnen Sie die Roboter im Umgang mit Kindern spielerisch einsetzen.
Anhand von lebensnahen Situationen wie neue Freunde finden oder
den Nachhauseweg Uben die Kinder so frilhzeitig algorithmisches Den-
ken.

Onilo.de als digitale Lernplattform

Mit LesespaB zum Lernerfolg: Erhalten Sie in dieser Fortbildung einen
Uberblick iiber die vielseitigen facheriibergreifenden Lehrmaglichkeiten
fir die Kita, sowie der Vor- und Grundschule bis zur 6. Klasse. Animier-
te Bilder- und Sachblcher finden sich in sogenannten Boardstories
wieder. Fir den Einsatz im Unterricht bekommen Sie kreative Ideen
und den Einsatz von geeigneten Materialien an die Hand. So werden
aus kleinen Lesemuffeln schnell groBe Leseratten, deren Aufmerksam-
keit und Motivation gestérkt werden.

LEGO® Education: LEGO WeDo 2.0

Unterricht und LEGO®? Passt das zusammen? Und ob! In diesem
Seminar erhalten Sie einen Einstieg in das LEGO® Education WeDo
2.0-Lernkonzept. Sie erfahren, wie Sie die Software in verschiede-
nen Unterrichtsstufen einsetzen und festigen lhr erworbenes Wissen
mit kleinen, praktischen Ubungen. So werden naturwissenschaftliche,
biologische und technische Themen des aktuellen Lehrplans lebendig
und flr jeden greifbar. Besonders spannend wird es, wenn ein selbst
gebautes Modell mit einer einfachen Programmiersprache zum Leben
erweckt und so die elementare Logik des Programmierens erlernt wird.

LEGO® Education: LEGO Spike Prime

LEGO® Spike Prime ist ein padagogisches Konzept von LEGO® Educa-
tion und eignet sich fiir Lehrkréfte an Schulen der 5. bis 8. Jahrgangs-
stufe. Es ermdglicht Schiilertinnen mit Hilfe von LEGO®-Bauelementen,
eines programmierbaren Hubs und einer leichten Programmiersprache
eigene, kreative Roboter zu entwickeln. Lernen Sie in dieser Fortbil-
dung das neue Lernkonzept fir Ihren Unterricht kennen.

Die Referenten Dr. Sergej Stoetzer und Wolfgang Lex sind zertifi-
zierte LEGO®-Trainer.

Der Referent Sénke MiBfeld ist Experte von Onilo.de und kennt die
Bedurfnisse der Anwender*innen.

Programm

»1alk“ = Einblicke in einen digital gelebten Unterricht

Wie soll zeitgemé&Be Bildung eigentlich funktionieren? Die 11. Klasse
des gymnasialen Zweiges der kaufménnischen Schule Rheine setzt
dies bereits erfolgreich um. Mit dem Office365-Paket und dem Class
Notebook findet der Unterricht weitestgehend digital und kollaborativ
statt. Erklarfilme, Clips, Trickfilme, Radiofeatures, Wikis, Webseiten,
eBooks, Chats und vieles mehr gehéren zum Repertoire — ganz im
Sinne der ,4K-Kompetenzen® Kreativitét, Kollaboration, Kommunikati-
on und kritisches Denken. In dem ,Talk" erldutern Ihnen vor Ort der Re-
ferent und zwei Schiilerinnen wie dies alles erfolgreich gelingen kann.

Erklarfilme im Unterricht produzieren

Machen Sie Ihre Schiilerinnen mit einfachen Hilfsmitteln und techni-
schen Voraussetzungen zu Produzent*innen von Erklérfilmen. Diese
Fortbildung bietet den direkten Einstieg in die digitale Filmarbeit mit
Erklarvideos im Unterricht und gibt einen knappen Uberblick iiber die
Erklérvideo-Formate.

Webseite mit Adobe Spark erstellen

Lernen Sie in einfachen Schritten wie Schiler*innen anstelle einer klas-
sischen PowerPoint-Prasentation eine stylische Webseite zum Beispiel
fiir Vortrage oder Facharbeiten erstellen. Mit Adobe Spark sind Sie in
der Lage, diese mit Texten, Links, Bildern und Videos mit wenigen Klicks
anzureichern. Anhand von Beispielen wird lhnen gezeigt, wie Sie eine
Seite mit den wichtigsten Funktionen und kleinen Tipps erstellen. Ein
umfangreiches (digitales) Materialpaket wird lhnen helfen, die Methode
zu Hause in Ruhe zu reflektieren und an das Kollegium weiterzugeben.

Urheber- und Persdnlichkeitsrechte sowie kollabo-
rative Werkzeuge und Apps fiir den Unterricht

Die Fortbildung gibt im ersten Teil Antworten und eine Einfiihrung in
die Themen Urheberrecht und offene Bildungsmedien zum Stichwort
,Open Educational Resources” (OER). Sie erfahren, welches Material
Sie im Unterricht verwenden diirfen und wo die Unterschiede zur Ver-
offentlichung von Materialien in der Schulcloud liegen. Dartiber hinaus
lernen Sie, wie Sie urheberrechtliche Problematiken mit freien Lizenzen
umgehen kdnnen, worauf Sie achten miissen und wo Sie frei lizenzier-
te Materialien, die ,Creative Commons®, finden.

Digitale Tools kénnen die Zusammenarbeit von den unterschiedlichen
Beteiligten in Lehr- und Lernprozessen vereinfachen und strukturie-
ren. Sie erhalten im zweiten Teil dieser Fortbildung einen praktischen
Einblick in verschiedene Online-Anwendungen wie dem Présentieren,
dem Erstellen eines Quizzes, dem Bearbeiten von Karten, dem Brain-
storming, der Produktion von Texten, der Abstimmung untereinander
sowie der gemeinsamen Meinungsfindung.

Der Referent Jan Rooschiizist Film- und Medienp&adagoge sowie Do-
zent. Seine Tatigkeiten reichen unter anderem von den Kinderrechte-
Filmfestivals tiber Produktionen von Spiel- und Dokumentarfilmen.

Der Referent Julian Kulasza ist Medienwissenschaftler und arbeitet
ebenfalls als Medienpadagoge. In seinem Fokus steht die Konzeption
und Organisation interdisziplindrer medienpadagogischer Projekte.

Der Referent Tobias Raue (StD) bezeichnet sich selbst als Lern-
coach fir junge Erwachsene mit dem Abschlusswunsch Abitur oder
Industriekaufmann/-frau. Er unterrichtet seit 2004 an den Kaufméanni-
schen Schulen Rheine.

Mit seiner Klasse im Wirtschaftsgymnasium sammelt er Erfahrungen
wie zeitgemaBer Unterricht unter den Bedingungen der Digitalitat pro-
jekt- und produktorientiert gestaltet werden kann. Im Jahr 2016 wurde
er ins Medienberaterteam seines Landkreises berufen und berét in
dieser Funktion Schulen, Kollegien und Fachschaften. Sein Schwer-
punktthema ist der kreative Umgang der Lernenden mit digitalen Tools
(Learners as Creators).

Programm

Kinder- und Jugendmedienschutz

Aufgabe des Kinder- und Jugendmedienschutzes ist es, Medieninhalte
auf ihr Gefahrdungspotenzial hin zu beurteilen und deren &ffentliche
Verbreitung zu regeln. In der Fortbildung prasentiert der Kinder- und
Jugendschutz Brandenburg e. V. seine Aufklarungs- und Informations-
arbeit. Themen sind gesetzlicher Jugendschutz, friihkindliche Medie-
nerziehung, exzessive Mediennutzung sowie Eltern-Medien-Beratung.

Medienzentrum OPR - Wir stellen uns vor!

Sie sind (neue) Lehrkraft im Landkreis Ostprignitz-Ruppin und méch-
ten wissen, wie Sie kostenfrei an moderne Bildungsmedien gelangen?
Die vielfaltigen Angebote des Schulmedienportals OPR kénnen Ihnen
dabei helfen. Im Workshop erfahren Sie, wie Sie Film-, Audio-, Bild- und
Textmaterialien passgenau fir Ihren Unterricht kombinieren und einset-
zen kdnnen. Daneben werden die Rdumlichkeiten der Schulbibliothek
des Oberstufenzentrums Ostprignitz-Ruppin vorgestellt. Wie das Medi-
enzentrum Lehrkréften beim Vermitteln von Recherchekompetenz, z.B.
bei Facharbeiten oder Prasentationen unterstiitzt, demonstriert Mitar-
beiterin Wenke Zeibe abschlieBend.

Praktische Anwendung von SMART Notebook™
- Basiskurs

Das praxisnahe Grundlagenseminar bietet eine Einflihrung in die Soft-
ware SMART Notebook™. Sie erfahren, wie Sie anhand kleiner, prak-
tischer Beispiele hilfreiche Werkzeuge im Unterricht einsetzen oder in
der Unterrichtsvorbereitung anwenden. Dazu erlernen Sie den getibten
Umgang mit Stift und Formen, Instrumenten wie Geodreieck und Zirkel,
Fotoapparat, Galerie und weiteren nltzlichen Elementen.

Praktische Anwendung von SMART Notebook™
- Aufbaukurs

In diesem Aufbaukurs erlernen Sie erweiterte Méglichkeiten im Um-
gang mit der Software SMART Notebook™. So arbeiten Sie mit Bildern,
Film- und Tonelementen und erfahren durch die Integration von Présen-
tationen und PDF-Dateien zusatzliche Mdglichkeiten mit der Software
praxisbezogen zu arbeiten. Ihre konkreten Wiinsche und Bediirfnisse
werden ebenfalls berticksichtigt.

Praktische Anwendung mit dem
interaktiven Whiteboard — Basiskurs

Diese fachtibergreifende Fortbildung richtet sich an alle Neulinge in
der Nutzung interaktiver Whiteboards und bietet Grundlagen fiir den
technischen Umgang sowie erste Schritte mit den Gerdten. Auch
Hardwarekomponenten sowie der An- und Abmeldevorgang werden
gezeigt. Sie lernen in kleinen praktischen Ubungen, wie Sie interaktive
Tafelbilder am Board erstellen und bearbeiten, eigene Ressourcen nut-
zen sowie Internet und Videos einbinden.

Praktische Anwendung mit dem
interaktiven Whiteboard - Aufbaukurs

Mit vielen praktischen Ubungen vertiefen Sie Ihre Grundkenntnisse
und erlernen methodisch-didaktische Mdglichkeiten fir die Erstellung
interaktiver Tafelbilder kennen. Anhand von Beispielen aus dem Unter-
richt, erarbeiten Sie sich Ihr eigenes Lehrkonzept mit dem interaktiven
Whiteboard.



