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Alt Ruppiner Allee 39 ––  Haus D

16816 Neuruppin

WWeennnn  mmöögglliicchh  bbiittttee  SSmmaarrttpphhoonnee

ooddeerr  TTaabblleett  mmiittbbrriinnggeenn!!

GGaannzzttaaggeesspprrooggrraammmm

Wir laden alle Lehrkräfte, Erzieher, (Groß-)Eltern
und Interessierte ein, an den Vorträgen und Work-
shops rund um die Themen Medienbildung und
praktische Medienarbeit teilzunehmen. 

AAllllee  VVeerraannssttaallttuunnggeenn  ssiinndd  kkoosstteennffrreeii  uunndd  
aanneerrkkaannnnttee  FFoorrttbbiilldduunnggeenn!!

BBiittttee  mmeellddeenn  SSiiee  ssiicchh  aann  uunntteerr::

0033339911  //  776699  113344
mmeeddiieennzzeennttrruumm@@oopprr..ddee

Bitte beachten Sie, dass die Teilnehmerzahl bei den
Workshops Cybermobbing auf je 12 begrenzt ist.

Anmeldung:
Das Medienzentrum richtet einen personenbezogenen
Zugang ein. Ihre Daten werden ausschließlich zum
Zweck der Anmeldung verwendet und gemäß den
Datenschutzbestimmungen elektronisch gespeichert. 

Name: ______________________________________

Vorname: ____________________________________

E-Mail: ______________________________________

Einrichtung: __________________________________

Anschrift: ___________________________________

Datum/Unterschrift: ___________________________

SScchhuullmmeeddiieennppoorrttaall

Die digitale Zweigstelle des Medienzentrums
Ostprignitz-Ruppin bietet Ihnen für Unterricht und
Bildung zzaahhllrreeiicchhee  FFiillmmee  uunndd  ddiiddaakkttiisscchhee  MMeeddiieenn:

• kostenlos downloaden oder streamen
• einfach, schnell, jederzeit und rechtssicher

Wir danken den Förderern und Unterstützern:

wwwwww..sscchhuullmmeeddiieennppoorrttaall--oopprr..ddee

33..  MMeeddiieennkkoommppeetteennzztt@@gg

WWoorrkksshhoopp::  
TTrriicckkffiillmmee  sseellbbeerr  mmaacchheenn

JJaann  RRoooosscchhüüzz  

Trickfilme produzieren ist kinderleicht und auch in der
Bildungsarbeit mit Jugendlichen und Erwachsenen ein-
setzbar. Im ersten Teil werden das Urheberrecht und
theoretische Grundlagen vermittelt. Im zweiten Teil
erlernen Sie das Handwerkszeug und erstellen Ihren
eigenen Trickfilm.
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Der Eltern-Medien-Berater von
Aktion Kinder- und Jugendschutz
Brandenburg e. V. gibt Ihnen prak-
tische Tipps, die Sie in Eltern-
versammlungen weitergeben kön-
nen und beantwortet unter
anderem folgende Fragen: Wie
sollte der Mediengebrauch im

Familienalltag aussehen? Welche Medien sind für wel-
che Altersgruppen geeignet? Wie lange sollten
bestimmte Medien genutzt werden?

Wie sieht die digitale Lebenswelt
von Grundschulkindern ab der 3.
Klasse aus? Wie erstellen Sie
einen Notfallplan bei Cyber-
mobbing? Sie lernen anhand
aktiver Medienarbeit die
Dynamik von Cybermobbing
kennen und wissen anschließend

wie Sie in Ihrem Berufsalltag am besten reagieren.
So gestalten Sie Comics, erstellen eine Chatstory und
ein Kahoot-Quiz.

Sie sind verunsichert wie Sie die
Daten der Kinder und Jugend-
lichen richtig schützen? Der
Referent vom Landesinstitut für
Schule und Medien Berlin-Bran-
denburg wird einen kurzen
Inputvortrag zu den Intentionen
und Anforderungen an den aktu-

ellen Datenschutz halten. Anschließend werden prag-
matische Lösungen diskutiert, so dass Sie Ihre Sicherheit
wieder gewinnen.

Wie sieht die digitale Lebenswelt
von Jugendlichen an der
Sekundarschule aus? Wie erstel-
len Sie einen Notfallplan bei
Cybermobbing? Sie lernen
anhand aktiver Medienarbeit die
Dynamik von Cybermobbing ken-
nen und wissen anschließend wie

Sie in Ihrem Berufsalltag am besten reagieren. So ana-
lysieren Sie Fallbeispiele, führen gewaltfreie Dialoge
im Chat und vor der Kamera, üben Empathie zu reflek-
tieren und erstellen ein Kahoot-Quiz.

Leseförderung mit Apps lernen Sie
für Grundschulkinder mit Grüf-
felo, Löwe, der kleine Eisbär und
anderen digitalen Figuren kennen.
Welche Apps eignen sich für
Lesepatenkinder? Welchen Mehr-
wert können Apps gegenüber dem
Buch haben? 

Gemeinsam erstellen Sie ein „Leserförder-Rezept mit
Apps“, welches Ihre Arbeit  mit den richtigen Zutaten
im Unterricht unterstützt.
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VVoorrttrraagg::
AApppp--ssoolluutt  VVoorrlleesseenn??
AAnnnnee  HHiirrsscchhffeellddeerr
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VVoorrttrraagg::  
EElltteerrnn--MMeeddiieenn--AArrbbeeiitt

DDiirrkk  RRoosseennzzwweeiigg
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WWoorrkksshhoopp::  
CCyybbeerrmmoobbbbiinngg  bbeeii  KKiinnddeerrnn

KKaatthhlleeeenn  LLiinnddnneerr
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WWoorrkksshhoopp::  
CCyybbeerrmmoobbbbiinngg  bbeeii  JJuuggeennddlliicchheenn

KKaatthhlleeeenn  LLiinnddnneerr

VVoorrmmiittttaaggsspprrooggrraammmm

NNaacchhmmiittttaaggsspprrooggrraammmm
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VVoorrttrraagg::  
UUmmggaanngg  mmiitt  DDaatteennsscchhuuttzz

HHeennrryy  FFrreeyyee

Gegen das Urheberrecht zu ver-
stoßen kann teuer werden.
Deshalb ist es für Sie wichtig die
Fallstricke zu kennen und nach
bestimmten Kriterien vorzugehen.
Nach einem kurzen Inputvortrag
wird gemeinsam das Urheber-
recht anhand von offen lizensier-

ten Medien beleuchtet. Darüber hinaus üben Sie die
korrekte Attributierung, also die notwendigen Angaben
von Lizenzen.

1133..0000  ––  1144..3300  UUhhrr,,  RRaauumm  22

VVoorrttrraagg::  
UUrrhheebbeerrrreecchhtt  rriicchhttiigg  eeiinnhhaalltteenn

HHeennrryy  FFrreeyyee


